Pravidla hry
Hledej!

Z3kladni hra
Kazdy hra¢ obdrzi jednu kartu, kterou polo-
2i pred sebe obrazky pst dolG. Ostatni karty se
srovnaji do jednoho bali¢ku tak, aby vSechny byly
obrazky pst nahoru, a bali¢ek se umisti doprostted
hraci plochy. Nésledné vSichni hrac¢i najednou otodi kartu
pred sebou a snaZi se najit psa, ktery je jak na jejich karté&,
tak na svrchni karté balitku. Kdo ho najde, fekne jméno
pfislusného plemene, vezme si vrchni kartu bali¢ku, polozi
ji na kartu pred sebou a hra pokracuje bez preruseni dal,
tedy znovu vsichni hledaji identicky psi par atd.
MuzZe se také stat, Ze na karté pied hracem a karté
na bali¢ku jsou shodni Gplné vsichni psi. V tu chvi-
li maZe tento hrac Fict ,Smecka” a bere nejen
svrchni kartu bali¢ku, ale také po jedné karté
od vdech ostatnich hrach. (Pokud , smed-
ku” odhali az poté, co jiny hrac na-
el dvojici, tak ma smalu).



Vyhrava ten,
kdo posbira nejvic karet.

Proti véem
V této varianté hry se vSechny karty rozdaji

rovnym dilem mezi hrace, ktefi si je srovnaji do
bali¢ku obrazky psa dold. Nasledné vSichni hraci na-

jednou otodi svrchni kartu svého bali¢ku a snazi se najit
dvojici stejnych pst mezi svou kartou a kartou nékterého
ze soupertl. Kdo takovou dvojici najde, fekne jméno pfi-
sludného plemene a kartu si od soupefe vezme. Pokud né-
kdo najde ,,smecku”, vezme si po jedné karté od kazdého
protihrace. Vitézem se stava ten, kdo posbira nejvic karet.

Dareéek
Hraje se stejné jako pfedchozi varianty, s tim rozdi-
lem, Ze pfi nalezeni dvojice si kartu nevezmete,
ale odevzdate. P¥i nalezeni ,smecky” ode-
vzdate tolik karet, kolik je ve hie hraca.
Vyhrava ten, kdo se nejdfiv zbavi
vsech karet.





